
Nombre:

Arquetipo:

Descr ipción:

Her idas cr ít icas:

FORTALEZA

Aguante

Combate cuerpo a cuerpo

Fuerza

AGIL IDAD

Combate a distancia

Movi l idad

Sigi lo 

3. I LESO   

2. MAGULLADO   

1. MALTRECHO   

0. MALHERIDO 

INGENIO

Exploración

Supervivencia

Tecnología 

EMPATÍA

Inf luencia

L iderazgo

Medicina

Ñ

Conf l ictos:

Pi lar de PJ:

ESTRÉS

EXPERIENCIA

ESPACIOS DE EQUIPO

BONIF ICACIÓN

UBICACIÓN UBICACIÓN

BONIF ICACIÓNDA O

NIVEL PENALIZACIÓN 

ALCANCE

Motivación:

Pi lar de PNJ: 

Notas: 


